Suma de cuatro numeros(10+3+11+4=28)

Finclude <=tdioc.h>
Finclude <conioc.hX>

int a,b,c,d,e;

int main(int argc, char *argv[])
{
a=10;
b=3;
c=11;
d=4;
e=atb+c+d;
printf ("suma de cuatro numeros e3 e=3d",e);
getchi():
retorn 0;
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zuma de cuatro numeros es e=20_

EJERCICIO DE 774 Y 518

finclude <conio.h>
int a,b,c, r©l, ©:;

int main(int argc, char *argv[])
{

rl=pow (5, 2) ;

printf("el resultado ez 5"8=%d4d",.rl):;
rZ=pow(7,4):

printf (el resultado es T 4=%d",r2):
getchi):

retorn O;
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el resultado es 578=398625el resultado es VP 4=2401_




Ejercicio de 20, 271, 213, 274, 215, 216, 277 y 218

e <2tdio.h>
e <conioc.hl>

int a,rl,r2,r3, 4,5, 6, 7,8, 9;

int main(int argc, char *argv[])

{

a=2;
rl=pow(2,0):
printf ("e=z=%d,
r2=pow(2,1l):
printf ("es=%d,
ri=pow (2, 2):
printf ("ez=%d,
r4=pow(2,3):
printf ("esz=%d,
ro=pow (2, 4):
printf ("e=z=%d,
re=pow(2,5):
printf ("es=%d,
riT=pow (2, 8);
printf ("ez=%d,
rB=pow(2,7T):
printf ("esz=%d,
r9=pow(2,2):
printf ("es=%d,

getchi{):
return 0;

m.rl):

".rd):

",r3):

", rd);

m,.rkhk):
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ez=8.es=1b,es5=32,.ez=64,.es3=128,.es3=256,



